1. HactaseH npegmeTt lpoepamcku lNpakmukym
2. | Wndpa ETF084208
3. Ctyaucka nporpama UK
4. CemecTtap (n3b6opHoCT) 3uMcKu (u36opeH)
5. Llenn Ha npeameToT 3ano3HaBak-e CO MeToZonorMjata 3a passoj Ha CoOPTBEPCKM annumKaunm Npeky TMMcKa
n3paboTka Ha NPakTU4HU peLleHunja
6. OcnocobeH 3a lMpodykmueHO y4yecmeso 80 noz2onemu coghmeepcKku mumosu
(komneTeHunn)
7. YcnoB 3a 3anvyBakbe cmpyKkmypupaHo npozpamuparse (cume)
Ha npeaAmeTor 06jeKmHo-opueHmuUpaHo rpoapamupar-e (cume)
8. | OcHoBHa nuTepatypa 1. Brian W. Kernighan & Rob Pike , “The Practice of Programming”, Addison-Wesley, 1999
(0o 3 Hacnosw) 2. Steve McConnell, “Code Complete: A Practical Handbook of Sofiware Construction”, Microsoft
Press, 1993
9. Bbpoj Ha kpeanTun 5
10. BkyneH pacnonoxume oH Ha Bpeme 5 ECTS x30 vaca = 150 vaca
11. Pacnpegenba Ha pacnonoXxuBoTo Bpeme 2+0+3+1
11.1. | I7- lpedasara-meopemcka Hacmaea (15 Hedenu X 2 4aca) 30 vaca
11.2. | JiB - Jlabopamopucku eexbu (15 Hedenu x 3 Yaca) 45 yaca
11.3. | AB- AydumopHu eexbu, koHcynmauyuu (15 x 1 vaca) 0 vaca
114. | CY- CamocmojHO y4erse 30 vaca
11.5. | 113 - [Mposepka Ha 3Haeme (2 X 2 + 2 x 0.5 yaca) 5 yaca
11.6. | C3- CemuHapcku pabomu, camocmojHu 3ada4qu 55 vaca
12. OueHyBamne H
12.1. | lTocemeHocm Ha Hacmasa 0o 10 600a 0 600a
12.2. | MNMapyujanHu ucnumu (2 x 50 600da) 100 600a
12.3. | Tecmosu (2 x 10 60da) 20 600a
12.4. | CemuHapcku pabomu u epynHu 3adayu 140 600a
12.5. | Jlabopamopucku eexbu 40 600a
3abeneLuka: OueHku:
00 180 do 205 600a 6 (wecm)
00 206 do 230 7 (cedym)
00 231 do 255 8 (ocym)
00 256 do 280 9 (Oesem)
00 281 do 300 10 (Oecem)
13. Ycnos 3a notnuc n doopmaneH ucnut PeanusupaHu akmueHocmu: 00 11.1 o 11.5




MNAHUPAHE AKTUBHOCTW 3A HACTABHWOT MNPEAMET FlMpogpamcku lpakmukym

lMpenasama - TeopeTcka HacTaBa

JTaBbopaTopuckn Bexou

Hen
ena | yaca Tema yaca Tema
. . . 3anosHaBane co MS Visual Studio 2005
. 2 CraHpapam 3a ksanuTeT u npoueaypu: CMMI (Capability Maturity Model Integration). 3
3apaBan-e Ha NMPBUOT NPOEKT
I 5 MeHapmpare Ha npoekT: MeHalMeHT n nuaepcTso, Tumcka pabota, Mogenu 3a rpynHo 3 Codpreepckm anaTki 3a NPOEKTHO MEHALMPar-e U HIMBHO KOpUCTEH-e
' nporpammpame. M3paboTyBare Ha NpoeKTeH nnaH
m > 1l\_/cl:aTKc;,u,onorvua 3a NpoLeHa Ha roneMmHa Ha npoekTt: MNpebpojyBarbe Ha PYHKLMOHAMHN 3 MPOLIEHYBAKSE Ha FONEMItHA Ha MPOEKT
. M3paboTyBatse Ha KOOQHW CTaHdapau
V. 2 CraHgapam 3a kogmpawe 1 JoKyMeHTauumja. 3 -
M3paboTyBare Ha cTaHaapam 3a AoKyMeHTaumja
V. CodptBepcka apxutektypa. Bosea. Ctunosu. PopmanHa geduHnumja. HeduHunpare Ha apxuTekTypa.
HeduHnpare Ha NoBEKeHNBOBCKa apxXuTeKTypa.
VI. 2 lMoBekeHnBoBCKa apxutekTypa. BogonagHa v cnupanHa metogonoruja. 3 3anosHaBarbe Co MaTpuua 3a usbop Ha metogonoruvja. Msbop Ha
mMeTogororvja
VII. 2 MaTepHu 3a apxutekTypa n an3sajH (1). 3 MpumeHa Ha n3bpanun natephu (1).
lMpenaBare Ha NPBMOT NPOEKT
VIIL. 2 MpB napuujaneH ncnur. 3 pea P P
3apaBare Ha BTOPVOT NPOEKT
. MpumeHa Ha n3bpanun natepHu (2).
IX. 2 MaTepHu 3a apxutekTypa v au3ajH (2). JenosHa aHanusa n JAL. 3
P P ypau ausaju (2). I Al M3paboTka Ha TEXHUYKM AN3ajH.
KopucTtete Ha Camtasia Studio, 1 MS PowerPoint
X, 2 TexHuku 3a YCMEHN 1 NMMCMEHN Npe3eHTaLm 3 W3paboTka Ha peknameH matepujan un npeseHTaumja 3a uapaboteH
copTBEP
) M3paboTka Ha TecT nnaH
XI. 2 TecTupare, OTKpuBare U1 Kopekumja Ha rpeLuku. TecT nnaH. 3 -
WM3paboTka Ha Tect ckpunt. Kopucterwe Ha NUnit.
KoHTpona Ha Bep3um co MS Team Studio
XIl. 2 MeHaympare Ha codpTBEpPCKU KOHDUrypaumm. 3 - -
Hmp drep urypay Bug & Issue Tracking. Kopuctewe Ha Bugzilla
XIll. 2 Cnepere Ha pa3BojoT Ha NPOEKTUTE, MeHaLIMpake Ha MPOMEHMU. 3 KopucTtetwe Ha MS Project n Journyx
) Kopuctetse Ha Ndoc
XIV. 2 M3paboTka Ha NpoeKkTHa JOKyMeHTauuja. 3 -
M3paboTka Ha Release Notes, 1 gokymeHTauuja 3a nogpLUKa
lMpenaBare Ha BTOPUOT NPOEKT
XV. 2 Mpe3eHTauum 1 guckycum 3a n3paboTteH codTeep. 3 peA P P
Mpe3eHTaummn Ha uspaboteH coTBEp
36up | 30 45




