HacnoB Ha HacTaBHMOT NpeameT 06jeKTHO-OpUEeHTUPAHO NporpamupHe

Object-oriented programming

Kopg, CSES201

CTyaMcKa nporpama KomnjyTepcKku Hayku U nHkeHepcTso, MpexkHu TexHosiormu, MNMprumeHa Ha
e-TexHonornmn, MHbopmaTrKa M KOMMjyTEPCKO UHMKEHEPCTBO,
KomnjyTepcka eayKkauuja, NpodecnoHanHMcTyaumnonHdopmaTtuKa,
AKageMCKUCTYANMNonHGopmMaTUnKa,
MpodecnoHanHUCTYANUNONHGOPMATUYKUTEXHOTOTUN

OpraHu3aTop Ha CTyguMCcKaTa nporpama PakynTeT 32 MHPOPMATUYKM HAYKM U KOMMjyTEPCKO MHXKEHEPCTBO —
(egMHMLa, O4HOCHO MHCTUTYT, KaTeapa, OUHKHU

onnen)

CteneH (npB., BTOP, TPET LMKAYC) NpB LUKAYC

AKaZemcKa roamHa / cemectap 7. Bpoj Ha EKTC kpegutwn

1 / neteH /3aponykuteneH 6

HacTtaBHUK npod. a-pAparaH Muxajnos, npod. a-p CysaHa JIowKoBCKa, BOH.Npod. A-p

AHa MageBcKka-boraaHoBa, BoH. npod. A-p JejaH lopresuk, aou,. a-p
HeseHa AukoBcka, gou,. a-p MeaH Yopbes, aou,. a-p Menua AMMUTPOBCKU

Mpenycnosu 3a 3anuwyBake Ha NpeameToT |CTPYKTYPHO Nporpamuparse




10.

Llenu Ha npeameTHaTa nporpama (KomneteHuumn):

Llenta Ha NpeAMETOT e Aa ro 3ano3Hae CTYAEeHTOT CO OCHOBHUTE KOHLENTM Ha 06jeKTHO-OPMEeHTUPAHOTO Nporpammnparse.
3a Taa uen ke 6UZaT BoBeAEHM KOHLENTUTE Ha 0B6jeKTU M KNacu, eHKancynaumja, Hacneaysake 1 NnoiMmopousam.
CTyaeHTUTe Ke B1aaT 3an03HaeHM 1 CO XMepaxumjaTa Ha knacu. Ke ce HanpasaT cnopetn Ha MMNNeMeHTaLumnTe Ha
06jeKTHO-OPUEHTMPAHMTE KOHLENTU BO Pa3/IMYHM NPOrPaMCKU jasnLM.

Mo 3aBplUyBakbe Ha KYPCOT CTYAEHTOT Ke v pa3bupa npuHUMNUTE Ha 06jeKTHO-0OPUEHTMPAHOTO Nporpamuparbe 1 buae
ocrniocobeH 3a pa3Boj Ha NPOrpamm KoM rv NoApPKyBaaT 0BMUE NPUHLMMN.

11.

CoapUHa Ha NpeameTHaTa nporpama:

Mporpamcku napagurmu. JedunHnumja u 0CHOBU Ha 0BjEKTHO OPUEHTMPAHO Nporpammparbe. Kapaktepmuctmkmn Ha OO
NPOrpamcKku jasnun. TepmmnHonoruja (06jektu, Knacu, MeToam, eHKancynauuja, ancrTpakumja, Hacneaysare,
nonnmopodusam). UmnnemeHTaumja Ha metoaun. KoHcTpykTopu. [lectpyktopu. NpeontoBapyBakbe Ha
KOHCTpYKTOpK.OBjeKTH Kako aprymeHTU. BrHesgyBare Ha 06jekTn. Hacneaysatbe. MoBeKeKpaTHO Hac/ieayBakbe.
KoHBep3uja mefy ocHOBHaTa 1 U3BeAeHUTe Knacu. MNpenokpusame 1 pegeduHmparbe Ha GYHKLMM BO U3BEAEHW KNacu.
Monnmopoursam. AnctpakTHU Knacu. UHTepdejcu. Ucknydoum.

12.

MeToan Ha yyere:

MpepaBarba NOAAPMKAHM CO NPE3EHTALLMM NPEKY CNAjA0BU, MHTEPAKTUBHU NpeaBatba, BeXKbu (Kopuctere Ha onpema u
codpTBEPCKM NAKETH), NPMMEP CyYaun, NOKAHETU TOCTU NpeaaBaym, AOMaLHN PaboTh, CAaMOCTOjHN NPOEKTH, YYEHE BO
e/1EKTPOHCKO ONKPY:KyBakbe (popymu, KOHCyATaLMK).

13.

BKyneH pacnonoxue ¢oHA, Ha Bpeme 6 EKTC x 30 yaca = 180 yaca




14. Pacnpeaenba Ha pacnosioXKMBOTO Bpeme 30+ 45+ 30+ 75=180uaca
15. dopmn Ha HAaCTaBHUTE aKTUBHOCTHU 15.1. Mpepasarba- 6 EKTC x 30 yaca =180 {30 yacosu
vaca
15.2. Bexkbu (nabopaTtopucky, 60 yacosu
QyAUTOPUCKM), CEMUHAPK, TUMCKA
paboTa
16. Opyrn GopmmM Ha aKTUBHOCTU 16.1. MpoeKkTHM 3agaumn 30 yacosu
16.2. CamOCTOjHU 338aum 30 yacosu
16.3. JomalHo yyemne 30 yacosu
17. HauunH Ha oueHyBake
17.1. |[Konoksunymu unu Ucnut 75 60n08BM
17.2. [TectoBu 15 6o108MU
17.3. |AKTMBHOCT M Yy4€CTBO 10 60408BMU
18. Kputepnymu 3a oueHyBsate (604081/ oLieHKa) \no 50 6oaa 5 (neT) (F)
on 51 oo 60 6oaa 6 (wecr) (E)
on 61 oo 70 6oaa 7 (ceaym) (D)




Opn 71 po 80 6opa 8 (ocym) (C)

oA, 81 no 90 6oaa 9 (neseT) (B)
04,91 no 100 6043 10 (pecer) (A)
19. YcnoB 3a NOTAUC M Noaarakbe Ha 3aBpLIeH UCNUT  [peasin3mpanu aktueHoctn 15.1 n 15.2
20. Ja3nK Ha KOj ce M3BeayBa HacTaBaTa MaKeO0HCKN U aHT/INCKN
21. MeTog, Ha cneferbe Ha KBAIMTETOT Ha HAacTaBaTa |[MEeXaHM3aM Ha MHTEpHa eBa/slyaumja U aHKeTH
22. Slntepartypa
22.1 3a40/1KMUTENHA AMTepaTypa
Pen. ABTOp Hacnos U3paBau fognHa
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